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Muiden, 18 en 19 september 

Koninklijke Nederlandse Zeil-  & Roeivereeniging 

 
1. Regels 

De wedstrijdserie is onderworpen aan de ‘regels’ zoals vastgelegd in De Regels voor Wedstrijdzeilen. Voor 
scherpe jachten geldt als handicapsysteem de SW-factor. Tenzij anders vermeld bij inschrijving zal de SW-

factor inclusief spinnaker toegepast worden. Voor ronde- en platbodemjachten geldt als handicapsysteem de 
TVF. Tenzij anders vermeld bij inschrijving zal de TVF inclusief halfwinder gehanteerd worden. Bij voldoende 
belangstelling zullen de Draken als eenheidsklasse varen. 

 
2. Mededelingen 

Officiële mededelingen aan deelnemers zullen worden vermeld op het mededelingenbord in de hal bij het 
Secretariaat. Op het water kan het wedstrijdcomité via marifoonkanaal 72 informatie verstrekken. 

  

3. Wijzigingen in de Wedstrijdbepalingen 
Iedere wijziging in de wedstrijdbepalingen zal worden bekendgemaakt vóór 09.00 uur op de dag dat deze van 
kracht wordt, behalve dat iedere wijziging in het schema van de wedstrijden zal worden bekendgemaakt vóór 
20.00 uur op de dag voordat deze van kracht wordt. 
 

4. Seinen op de wal 
Seinen op de wal zullen worden getoond in de vlaggenmast op de wal. Wanneer vlag OW (‘rattestaart’) getoond 
wordt op de wal, wordt ‘1 minuut’ vervangen door ‘niet minder dan 60 minuten’ in wedstrijdsein OW.  

 

5. Programma van de wedstrijden 
 

Zaterdag 18 september Palaver in de Pampusbar  10:00 uur  

 Waarschuwingssein Race 1 Scherpe jachten 11:25 uur Vlag ‘K’ 

  R&P jachten. 11:35 uur Vlag ‘R’   

 Direct na Race 1 volgen achter elkaar Race 2 en Race 3  

Zondag 19 september Palaver in de Pampusbar  10:00 uur  

 Waarschuwingssein Race 4 Scherpe jachten 11:25 uur Vlag ‘K’ 

  R&P jachten. 11:35 uur Vlag ‘R’   

 Direct na Race 4 volgt Race 5. Er zal geen waarschuwingssein gegeven worden na 15:00. 

 

6. Klassenvlaggen 
De klassenvlaggen zullen zijn: 

Scherpe jachten   K (vertikale gele en blauwe baan) 
Ronde- en Platbodemjachten R (rood vlak met gele plus) 

 
7. Banen 

Per race zal een baan gekozen worden: upwind-downwind rond eigen boeien (zie Appendix 3), danwel een 
baan langs de navigatiebetonning. De mogelijke banen zullen bij het Palaver bekend gemaakt worden. De te 
varen baan zal vóór het waarschuwingsein kenbaar gemaakt worden middels een cijferbord op het startschip. 
 

8. Merktekens 

De merktekens van de baan zijn opblaasbare gele boeien en/of staken mogelijk aangevuld met 
navigatiebetonning.  
 

9. Startprocedure 
Wedstrijden zullen worden gestart volgens Regel 26 (zie Appendix voor de belangrijkste seinen). Boten 
waarvoor het waarschuwingssein nog niet is gegeven moeten het startgebied vermijden. Een boot die later start 
dan 9 minuten na zijn startsein zal de score DNS krijgen. Dit wijzigt Regel A4.1. 
 

10. Startlijn 
Het Startschip zal herkenbaar zijn aan de Vereenigingsvlag in de top van de mast. Gezien in de richting van het 
eerste merkteken zal de startlijn liggen tussen een staak met een oranje vlag aan boord van het Startschip aan 
stuurboord en een staak met oranje vlag (merkteken ‘ODM’) aan bakboord. Tussen deze twee merktekens zal 
nabij het Startschip een staak met groene vlag (merkteken ‘ILM’) liggen, dat bij het starten aan stuurboord moet 
worden gehouden (zie Appendix voor een schets). Voor de toepassing van Regel 30.1 gelden als verlengden 
van de startlijn de verlengden buiten het Startschip en Merkteken 'ODM'.  
 

11. Finishlijn 
Het finishschip zal herkenbaar zijn aan de Vereenigingsvlag in de top van de mast. De finishlijn zal liggen 
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tussen een staak met een oranje vlag op het finishvaartuig aan de bakboordzijde en een staak met groene vlag 
aan de stuurboordzijde . 

 
12. Tijdslimieten 

De tijdslimiet is 150 minuten. Boten die niet finishen binnen 40 minuten nadat de eerste boot de baan heeft 
gevaren en is gefinisht zullen score DNF krijgen. Dit wijzigt Regels 35 en A4.1. 
 

13. Protesten 
Protestformulieren zijn verkrijgbaar bij het wedstrijdkantoor. Protesten moeten daar worden ingeleverd binnen 
de protesttijd limiet: 60 minuten nadat de laatste boot gefinisht is in de laatste wedstrijd van de dag.  

 
14. Scoren en Prijzen 

Vijf wedstrijden zijn geprogrammeerd, waarvan twee wedstrijden moeten worden voltooid om te komen tot een 
geldig kampioenschap. Bij vier wedstrijden of meer wordt het slechtste resultaat afgetrokken. De winnende boot 
verwerft de titel van Clubkampioen 2010, Scherpe Jachten, resp. Ronde- en Platbodemjachten.  
 

15. Veiligheidsvoorschriften 
Een boot die zich terugtrekt uit een wedstrijd moet het wedstrijdcomité zo snel mogelijk op de hoogte brengen. 

 

16. Afwijzing van aansprakelijkheid 
Deelnemers nemen deel aan de regatta geheel voor eigen risico. Zie Regel 4, ‘Besluit om wedstrijd te zeilen’. 
De organiserende autoriteit accepteert geen enkele aansprakelijkheid voor materiële schade of persoonlijk 
letsel of dood veroorzaakt in samenhang met of voor, gedurende of na de regatta. 
 

17. Verzekering 
Elke deelnemende boot moet verzekerd zijn voor wettelijke aansprakelijkheid met een minimum bedrag van 
EUR 500,000 per gebeurtenis of het equivalent daarvan. 
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Appendix 1 – Geluidsseinen en vlaggen bij de start 

 
(Conform Regel 26) 

5 minuten vóór start 1 geluidssein hijsen klassevlag 

4 minuten vóór start 1 geluidssein hijsen ‘P’ (blauw met wit blok) of ‘I’ (geel met zwarte schijf) 

1 minuut vóór start 1 lang geluidssein strijken ‘P’ (blauw met wit blok) of ‘I’ (geel met zwarte schijf) 

start 1 geluidssein strijken klassevlag 

 
(Conform Regel 29) 

Individuele terugroep 1 geluidssein hijsen vlag ‘X’ (wit met blauwe plus) 

Algemene terugroep 2 geluidsseinen hijsen ‘Eerste Vervang’ (blauw driehoek met geel) 

 
 
 
 

Appendix 2 – Schematische weergaven start- en finishlijn 
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ODM ILM 
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Appendix 3 – Banen 
 

 

 

1

2

4

WindBaan 1

3

Baan 1: Start – 1 (bb) – 2 (bb) – 3 (bb) – 4 (bb) – 1 (bb) – Finish

In het laatste rak van boei 1 naar de Finish zijn boeien 3 en 4 geen merktekens van de 

baan en mogen dus aan een willekeurige wijze gepasseerd worden.

Start - en Finishschip
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Baan 1: Start – 1 (bb) – 2 (bb) – 3 (bb) – 4 (bb) – 1 (bb) – Finish

In het laatste rak van boei 1 naar de Finish zijn boeien 3 en 4 geen merktekens van de 

baan en mogen dus aan een willekeurige wijze gepasseerd worden.

Start - en Finishschip


